
制作進行チェックリスト

備考 開始日 完了日 点数

1 企画書作成 10

2 世界設定 10

3 人物設定 敵キャラも含む。 10

4 アイテム設定 10

5 スキル設定 10

6 プロット・構成 10

7 システム構成 主にRGSS2の動作確認。 10

8 メインシナリオ作成 10

9 サブシナリオ作成 10

10 フラグ管理表作成 10

★ Act.00　企画段階 クリア！ - - 100

備考 開始日 完了日 点数

1 ワールドマップ作成 同時進行：エリアの作成。 6.3

2 フィールドマップ（町・村）作成 6.3

3 フィールドマップ（内装）作成 6.3

4 フィールドマップ（ダンジョン）作成 6.3

5 アクター作成 6.3

6 職業作成 6.3

7 アイテム作成 順次反映：宝箱など。 6.3

8 武器作成 順次反映：職業・宝箱・店など。 6.3

9 防具作成 順次反映：職業・宝箱・店など。 6.3

10 ステート作成 6.3

11 スキル作成 順次反映：職業など。 6.3

12 敵キャラ作成 6.3

13 敵用スキル作成 順次反映：敵キャラ。 6.3

14 敵グループ作成 同時進行：出現エリアの目星。 6.3

15 スキルアニメーション作成 6.3

16 システム・用語作成 6.3

★ Act.01　データベース作成 クリア！ - - 100

備考 開始日 完了日 点数

1 スイッチ・変数・フラグ監視＆記録 20

2 メインイベント作成 物語に関わるもの。 20

3 サブイベント作成 物語に関わらないもの。 20

4 OP・ED作成 20

5 敵の配置 20

★ Act.02　イベント作成 クリア！ - - 100

備考 開始日 完了日 点数

1 エリアごとの平均エンカウント数 15

2 エリアごとの金額設定 店の相場≧ドロップ＆宝箱 15

3 エリアごとの経験値設定 想定レベル≧敵＆ボス 15

4 音響・視覚効果などの演出をチェック 15

5 デバッグ作業 40

★ Act.03　バランス調整 クリア！ - - 100
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